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Specyfikacja techniczna baneréw Flash

Po stworzeniu wlasnego banera reklamowego nalezy dodac kilka
elementow umozliwiajgcych integracje z systemem wyswietlajgcym i
Sledzacym reklamy na stronie www.

Specyfikacje techniczne dostarczane przez domy medialne r6znig sie szczegbtami, warto wiec
zrozumie¢ jak dodac elementy aktywne i potaczyc¢ je ze strong internetowq.

Rozmiar banera

Rozmiar banera musi by¢ zgodny z dostepng powierzchnig reklamowag. Ustalamy go komendg,
Ramka > Rozmiar Ramki .
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Rozmiar Ramki

Rozriar Ramlbki
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ClickTag

Najprostszym sposobem na dodanie odpowiedniego klikalnego elementu jest zaznaczenie opcji
ClickTag po wybraniu komendy Film > Opcje eksportu
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Opcje Eksportu

Link cate] anirmacyi:

Target: |_self v

[#]Uzyi ClickTAG




Opcja ta spowoduje automatyczne dodanie niewidocznego obiektu na catej powierzchni banera
ktory po zwolnieniu klawisza wywota odpowiedni link przekazany przez zmienng clickTag. Akcja
ta jest rbwnowazna nastepujacemu kodowi ActionScript:

on (rel ease)

getURL(clickTag, " _self");
}

Akcja klikni ecia lub zwolnienia klawisza

Jezeli chcemy recznie zdefiniowac¢ aktywny obiekt w naszym banerze mozemy zaprogramowac
go poprzez akcje klikniecia lub zwolnienia klawisza myszy. Element ktory bedzie reagowat na
klikniecia myszy i przekierowywat uzytkownika na odpowiednig strone, moze by¢ dowolnym
obiektem. Mozna go wstawi¢ na przyktad komenda Wstaw > Ikona .

Link na ktéry baner ma przekierowywaé uzytkownikéw nie jest wpisywany w banerze lecz
przekazywany przez zmienng. Zmienna ta najczesciej nazywa sie clickTag lub po prostu click .
W niektorych systemach mozna przekazywac kilka linkbw w zmiennych click, click2 click3 itd. W
ten sposdb mozna umiesci¢ w jedym banerze wiecej niz jeden przycisk.

W specyfikacji technicznej przeczytamy jaki kod musimy przypisa¢ do przycisku
przekierowywujgcego. Kod ten moze wygladac na przykiad tak:

on (rel ease)

get URL(clickTag, " _blank");
}

lub
on (rel ease)

get URL( _root.click, " _blank");

on(release) oznacza ze chodzi o akcje zwolnienia przycisku myszy.

W tym przypadku zaznaczamy nasz przycisk, wybieramy komende Akcja > Zwolnienie
przycisku , zaznaczamy Action Script i wpisujemy odpowiedni kod pomiedzy znakami { }:
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getURLi{clickTag, "_blank");

Jezeli kod wyglada tak:
on (press)

getURL( _root.click, " _blank");
}

lub
on (press)

get URL(clickTag, "_blank");

on(press) oznacza ze chodzi o akcje wcisniecia przycisku myszy.

W tym przypadku zaznaczamy nasz przycisk, wybieramy komende Akcja > Klikni ecie,
zaznaczamy Action Script i wpisujemy kod pomiedzy znakami { }:
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getURL{_root .click. "_blank"):

Moga by¢ takze ustalone rézne inne kombinacje. Wazne jest aby na podstawie on(press) czy
on(release) wybrac¢ odpowiednig zaktadke w polu akcji, oraz wpisaé tylko kod pomiedzy



nawiasami { }

W przypadku koniecznosci dodania przycisku zamykajgcego reklame takze moze by¢ podany
kod ActionScript. Moze on wygladac tak:

on(rel ease)

get URL("j avascri pt:wi ndow. cl ose();"," _self");

}

Przycisk zamykajgcy dodajemy na przyktad komendg Wstaw > Symbol , nastepnie wybieramy
komende Akcja > Zwolnienie przycisku , zaznaczamy Action Script i wpisujemy kod
pomiedzy znakami { }:

O
Symbol1 &3 . O
O
Zwolnignie Praycisku poza Dbszarem _wiciganigcie ! Wiciagniscie [
Kliknigcie | Majechanie I Wiyecharie a Zwiclnienie Praycisku
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) Otwiérz URL lub plik
Target:

getURL{ "javascript :window . close();". " _=elf");

Przezroczyste animacje Flash

Przezroczyste animacje Flash nie zawierajg elementu tla. Aby utworzy¢ baner bez tta nalezy
wybra¢ komende Film > Opcje Eksportu a nastepnie klikngc Kolor tla i wybra¢ Brak .

Tak samo nalezy powtorzy¢ dla koloru tta kazdej ramki wybierajgc Ramka > Kolor tta i
zaznaczajac opcje Brak.



Opcje Eksportu =

Link catej animacji:
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Ciezar pliku SWF

W specyfikacji okreslony jest takze maksymalny rozmiar pliku SWF. Jezeli nasz plik przekracza
dopuszczalng wage niezbedne bedzie wykonanie optymalizaciji.

Rozmiar pliku w bajtach mozna odczyta¢ w okienku podgladu:

Flash, 728 x 90, 14.7 kB (15099 bytes) Main Movie mE X

Your text goes here

Po wyeksportowaniu pliku SWF wybieramy komende Film > Optymalizacja obrazu




Optymalizacja Flash

[*] Eksportuj wszystkie zdjecia w IPEG

[Tredukcja ilogci kalordw

Maks ilosé kolordw: | 250

Majwieksze obiekty w ostatnirn podgladzie lub eksporcie Flash

Item Size b
EK]Equhup.mpS 6351

FBitmapzz 38500

FBitmapzo 5457

M pitmapz1 3314

FYBitmap17 za01

FBitmapze 7624

A HTMLT &t 497

AEC HTMLText3 497

aec HTMLT &tz 497

aec HTMLTextl 497

A Copy of (2) Textlz 363 il

Flash Designer zoptyrnalizuje wszystlkie obrazy bitmapowe aby
zmnigjszyc plik wyjsciowy,

W podanej tabelce wyszczegolnione sg wszystkie elementy graficzne naszego projektu wraz z
odpowiadajgcym im miejscem zajmowanym w pliku.

Aby zmniejszy¢ rozmiar banera sprébuj nastepujgcych metod:

Wigcz kompresje SWF: Film > Opcje Eksportu i zaznacz Spakowany SWF . Plik
powinien sie zmniejszy¢ lecz jego utworzenie moze zajaé wiecej czasu. Na czas
testowania pliku mozna te opcje odznaczyc¢

Kliknij dwukrotnie kazdy obraz i zaznacz opcje Eksport w JPEG aby skompresowac
zdjecie

Uzywaj formatu dzwiekowego MP3 zamiast WAV

Sprébuj zmniejszy¢ czestotliwos¢ ramek. Wyzsza czestotliwosé ramek zwieksza objetosé
pliku. Aby zmieni¢ czestotliwosc¢ wybierz Film > Opcje Eksportu > Cz estotliwo $¢€

ramki .

Uzywaj klondw gdzie tylko mozesz. Jesli chcesz powieli¢ obrazek bitmapowy powinienes
uzy¢ zamiast zwykiej kopii jego klon.
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